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un artista puede ser distribuido, copiado y exhibido por terceros si se
muestra en los créditos. No se puede obtener ningun beneficio comercial y
las obras derivadas tienen que estar bajo los mismos términos de licencia
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Reconocimientos:

Al material de formacion de http://www.isftic.mepsyd.es/formacion/enred/ofrecemos/gimp.php de
José Luis Dominguez Barroso. Material que se ha tomado como base para la elaboracion de esta

documentacion.

+A la ayuda de GIMP http://docs.gimp.org/2.6/es/index.html de donde se ha extraido informacion de
interés.
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1. ELECCION E INSTALACION d

1.1. ¢POR QUE GIMP?

GIMP (GNU Image Manipulation Program: programa de manipulacion de imagenes del proyecto
GNU: ver Anexo 1) es una aplicacion que viene a colmar nuestras necesidades con respecto a la
manipulacion de iméagenes.

En principio el usuario que requiere de este tipo de aplicaciones utiliza pequefios programas que
vienen con el sistema operativo (como Paint en Windows o Kpaint en GNU/Linux: ver Anexo 1),
aplicaciones que en algunos casos vienen con dispositivos como escaneres o camaras fotograficas,
otros que se pueden descargar de Internet de forma gratuita, etc.

Este tipo de programas tienen limitaciones en cuanto necesitamos “hacer algo mas”. Y para cubrir
estas necesidades a veces, aunque no sea “adecuado” mencionarlo, hay usuarios que hacen uso de
copias fraudulentas de aplicaciones “profesionales”, sobre todo por el precio elevado de las mismas
para un uso personal y doméstico. Pero el “pirateo” (aparte de la ilegalidad que supone) presenta
inconvenientes: cuando aparece una nueva version de la aplicacion que se utiliza hay que buscar
crack, nimeros de serie por Internet, entrar en sitios Web no seguros, etc. Es probable igualmente
que no nos sintamos seguros al obtener de Internet aplicaciones de esta forma por el riesgo de virus,
por la inseguridad de obtener programas incompletos... Por ultimo, otro inconveniente de la
pirateria, debido a que casi todos los equipos hoy en dia estan conectados a Internet, es que puede
que la copia fraudulenta de un programa se comunique a través de la Red (hay que recordar que a
veces un cortafuegos que tengamos en nuestro equipo nos indica que tal o cual programa quiere
acceder a Internet cuando en principio no es necesario que lo haga) sin que sepamos a ciencia cierta
para qué.

Todos estos inconvenientes no existen con GIMP, ya que accedemos a su Web y descargamos la
ultima version sin ningun problema. Incluso si estamos en sistemas operativos GNU/Linux el
propio sistema se encarga de descargar de los repositorios la ultima version e instalarla
automaticamente en nuestro equipo.

Otro inconveniente que salva GIMP es que existe version para diversos sistemas operativos, por lo
que si tenemos que cambiar de equipo (por diversas cuestiones: trabajo, viaje...) es casi seguro que
podamos utilizar este mismo programa en el sistema operativo que tenga instalado el equipo que
utilicemos (ya que existe version de GIMP para GNU/Linux, Mac y Windows). También existe la
posibilidad de llevar instalado GIMP en su version portable en una memoria USB, por lo que
podremos hacer uso de ¢l en cualquier equipo sin necesidad de instalarlo.

Por tltimo (y no por ello menos importante) se trata de una aplicacion con licencia GPL' (General
Public License), que nos da a los usuarios varias libertades bésicas, entre ellas la posibilidad de
hacer las copias que queramos/necesitemos del programa. Este hecho resulta doblemente
conveniente si estamos en el mundo de la ensefianza, ya que podemos utilizar con nuestros alumnos
esta aplicacion y distribuirla para que la instalen en sus domicilios (si no tienen conexion a Internet)
para que puedan trabajar con la misma aplicacion que se usa en los centros educativos.

1 http://es.wikipedia.org/wiki/GNU_GPL


http://es.wikipedia.org/wiki/GNU_GPL
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No hay que olvidar que diversas administraciones con competencias en educacion han apostado por
el software libre y estd dotando a los centros con equipos informaticos que tienen una distribucion
GNU-Linux, las cuales tienen GIMP como programa de manipulacion de imagenes.

La Junta de Extremadura puede considerarse la
pionera al impulsar un proyecto de software libre como
es GNU/Linex”.

[ ) vie 14.de abr. 13 30 ()
No menos importante ha sido la iniciativa de la Junta de [T ———
” . . ., . 3 - s del sistema  »| 4G llustrador vectorial (inkscape)
Andalucia y su distribucion Guadalinex®. @ v -

&% Juegos »| B Programa de escaneo de imagenes (xsane)
B oficina » | i sistema caD (qcap)

%) sonido y video »| @ visor de imagenes (gThumb)

) Adadir programas

Aparte de estas dos comunidades, hay varias que se estan
sumando progresivamente a esta linea: ~ eome

La Generalitat Valenciana, con su distribuciéon LLIUREX*, La Junta de Comunidades de
Castilla-La Mancha con MOLINUX®, La Comunidad de Madrid con MAX®, Catalufia con
LinKat’, Galicia con Trisquel®, Melilla con Melinux’, Aragon con Augustux'’, Cantabria con
LinuxGLOBAL', Canarias con Meduxa'?. E imaginamos que el resto de administraciones
seguirdn este camino por las multiples ventajas que conlleva.

Cabe resefiar la oferta formativa del ISFTIC":
http://www.isftic.mepsyd.es/formacion/enred/ofrecemos/formac_o.php para profesorado de

http://www.linex.org/

http://www.guadalinex.org/

http:/lliurex.net/home/

http://www.molinux.info/
http://www.educa.madrid.org/portal/web/educamadrid
http://linkat.xtec.net/portal/content/view/69/148/
http://trisquel.uvigo.es/
http://www.melilla.es/solime/descarga/

10 http://www.zaralinux.org/proy/augustux/

11 http://www.linuxglobal.org/

12 http://www.gobiernodecanarias.org/medusa/contenidos/infraestructuras/meduxa.html

O 0 9 N W K~ WD


http://www.isftic.mepsyd.es/formacion/enred/ofrecemos/formac_o.php
http://www.gobiernodecanarias.org/medusa/contenidos/infraestructuras/meduxa.html
http://www.linuxglobal.org/
http://www.zaralinux.org/proy/augustux/
http://www.melilla.es/solime/descarga/
http://trisquel.uvigo.es/
http://linkat.xtec.net/portal/content/view/69/148/
http://www.educa.madrid.org/portal/web/educamadrid
http://www.molinux.info/
http://lliurex.net/home/
http://www.guadalinex.org/
http://www.linex.org/
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enseflanza no universitaria. Dicha oferta estd basada mayoritariamente en aplicaciones con licencia
GPL, entre la que se encuentra GIMP. Se puede descargar el CD de dicho curso (un material
excelente con licencia Creative Commons, igual que los documentos de este curso) desde

http://www.isftic.mepsyd.es/formacion/enred/ofrecemos/gimp.php

Como muestra de sus posibilidades mostramos una imagen sobre la que se ha aplicado algunos
filtros:

1.2. RESOLUCION DE PANTALLA

' La instalacion es conveniente realizarla en un equipo con una resolucion minima de 1024 x

768. Con resoluciones menores las distintas ventanas del programa no nos permitiran
® trabajar con comodidad (incluso algunas de ellas no podremos “manejarlas” por no ver todas

las opciones en el escritorio). Por tanto, si su equipo le permite esa resolucién minima es
conveniente cambiarla.

Ubuntu: Para cambiar la resolucion haga clic en el menu Sistema y elija Preferencias. Dentro de ¢l
encontrard Resolucion de pantalla. Haga clic sobre €l y le aparecerd un cuadro de didlogo para
elegir, en Resolucion, aquella que mas le interese.
Sistema ﬁa@ 9 .

Sﬂ Preferencias y| @ Acerca de mi

oy Administracion  » I-iil AIEIEEE

E’y Aplicaciones preferidas

[] Duplicar pantallas

Ayuda y soporte
9 & BHRE: ‘é Art Manager

'é' Acerca de GNOME | Unknown
Bluetooth

o 1 Acerca de Ubuntu i i
zJ‘ A 'a‘i% Bﬂsqueda e indexado

@ Salir... ’f’ Cifrado y depédsitos de claves

;} Proxy de la red
(2%
() Ratén :
Enlace hacia Grmzil = Tasa de refresco: Rotacion
2 9| Resolucién de |a pantalla

B8 salvapantallas
= =N

Rresolucién 11280 x 800 :

Detectar pantallas

T P TR

l c/éplicar l ggerrar

Windows. Para cambiar la resolucion haga clic con el botoén derecho sobre cualquier sitio libre del
escritorio y, en el menu emergente, elija propiedades. Posteriormente, en la pestafia Configuracion
encontrard un icono deslizante debajo de Resolucion de pantalla, que le permitird cambiarla.
Veamos una demo de cambio de resolucion de 800 x 600 a 1024 x 768 en el sistema operativo.

13 Instituto Superior de Formacion y recursos en Red para el profesorado


http://www.isftic.mepsyd.es/formacion/enred/ofrecemos/gimp.php
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M http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/resoluc.htm
1.3. INSTALACION DEL PROGRAMA

Una vez elegida la resolucion adecuada la instalacion se realiza de forma distinta dependiendo del
sistema operativo:

UBUNTU

Cualquier distribucion GNU/Linux trae ya instalado Gimp. Y lo usual es que el sistema operativo
reinstale, mediante actualizaciones, componentes del mismo. Para comprobar que tenemos la Gltima
version en los repositorios oficiales de la distribucion se abre el gestor de actualizaciones Synaptic
haciendo clic en el menu Sistema y elija Administracion >> Gestor de paquetes Synaptic.
Pinchamos en la opcion Buscar de la barra de herramientas y aparece un cuadro de didlogo en el
que introducimos la palabra gimp.

* Gestor de paquetes Synaptic E“El x|
Archivo Editar Paguete Configuracién Ayuda
Recargar Marcar todas las actualizaciones Buscar
Todo E Paguete ‘ersion instalada | Ultima version
Administracién del sisterma El 2veard 0.5-2
Adrinistracién del sistema [l  3270-common 3.3.4p6-3.3
Administracién del sistema ||| T Hussar [i= - 0.8.1-13
Bibliotecas 5 0.8-1
Buscar: [g|mp| | =t l b
Bibliotecas (multiverse) )
Bibliotecas (no libres) Buscar en: [ Descripcidn y nombre = l 1
Bibliotecas (universe) I h
I [*] l ogancelar [ &Euscar
I
Secciones
s - —_—
Estado ]

Filtros personalizados

[
l
[ Origen
l
l

Besultados de blsqueda ]

25187 paquetes listados, 1493 instalados. 0 rotos. 0 para instalar/actualizar, 0 para eliminar

Si no ha entrado como administrador, le pedird la contrasefa para tareas administrativas.
Introduzcala. Busque el programa y, a su derecha, se le indica qué version tiene instalada y qué
version es la ultima disponible en el repositorio de Ubuntu.


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/resoluc.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/resoluc.htm
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[ Gt de | CES Synapt) =S|
Archive Editar Pagquete Configuracion  Ayuda
& R R
Recargar Marcar todas las actualizaciones Propiedades Buscar

Todo E Paquete Versign instalada | Ultima version =

g|mp | I 3 \UU”‘HLIC'UU'QULE”PIH‘l DU Z-Zuounou
E gimageview 0.2.27-lubuntul |[—
B -3 gimp 2.4.5-1ubuntu2 2.4.5-1ubuntu2
[] gimp2.0-quiteinsane 0.3-8

al

1 aimn_chranlune 121 Thuilda
] [v]

The GNU Image Manipulation Program A

GIMP lets you draw, paint, edit images, and much more! GIMP

I [+

includes the functionality and plug-ins of other famous image

Secciones editing and processing programs.

if you'd like to use a MIDI device as an input centroller in GIMP,
install libasound2 and read the how-to at jusrfshare/doc/gimp/README.MIDI

l
Estado ]
l
l

Filtros personalizados

if you'd like to be able to read and write PostScript files fram GIMP,

l
[
[ orgen
[
l

Resultados de busqueda l install the ghostscript package.

[«

188 paquetes listados, 1493 instalados, 0 rotos, 0 para instalar/actualizar, 0 para eliminar

En este caso se dispone de la ultima version del repositorio, por lo que cerramos la ventana sin
realizar ninguna accion.

No obstante, si accedemos a la pagina Web del programa: http://www.gimp.org comprobaremos
que existen versiones posteriores que no estan en el repositorio de Ubuntu. En este caso podemos
optar por esperar a que aparezca en ¢l o seguir instrucciones de paginas Web como

http://gabuntu.wordpress.com/2008/10/01/gimp-26-disponible-para-su-descarga/ donde se ofrecen

instrucciones para su descarga e instalacion.
WINDOWS

Es conveniente que la instalacion se realice siempre desde la pagina Web del programa, ya que
estan saliendo versiones continuamente y hacerlo desde una recopilacion (por ejemplo un CD o
DVD de una revista) no nos asegura que instalemos la tltima version.

Una vez que abrimos un navegador y tecleamos su direccion, la Web del programa analiza qué
sistema operativo e idioma tenemos instalado en nuestro ordenador y nos muestra un boton para
descargar el programa para dicho sistema operativo e idioma.

Supongamos que vamos a realizar la instalacion en un equipo con Windows XP como sistema
operativo. En la zona central-derecha de la ventana encontramos un boton Download; hacemos clic
sobre ¢l y, en el pantalla siguiente, clic la version del programa que nos propone por defecto la
pantalla. Con esto, en la pantalla siguiente aparece un cuadro de didlogo para descargar el archivo
en nuestro equipo. Elegimos la carpeta de descarga del archivo (por ejemplo, en el escritorio).

Mhtt ://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/instalacion.htm

Posteriormente hacemos doble clic sobre el archivo descargado para proceder a su instalacion.


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/instalacion.htm
http://www.gimp.org/
http://gabuntu.wordpress.com/2008/10/01/gimp-26-disponible-para-su-descarga/
http://www.gimp.org/
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/instalacion.htm
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Nos aparece en primer lugar una pantalla de
bienvenida. Haga clic en Next.

Posteriormente nos muestra la Licencia
GNU. Haga clic en Next nuevamente.

Comienza la instalacion. Debe elegir Install
now que instalara Gimp en un directorio fijo.
Si se utiliza la opcion Customize podré elegir
la carpeta de instalacion de Gimp (aunque no
lo aconsejamos).

i Setup - GIMP

| Welcome to the GIMP Setup
Wizard
Thig will ingtall GIMP 2.6.6 on your compter.

It iz recommended that pou cloze all other applications befare
continuing,

Click Mest to continue, or Cancel to exit Setup.

[ HMext> J[ Cancel ]

i Setup - GIMP

License Agreement
Fleasze read the following important information before continuing.

When you are ready to continue with Setup, click Mext.

GNU General Public License

Version 2, June 1991

Copyright () 1953, 1931 Free Software Foundation, Inc.
53 Temple Place - 5Swite 330, Boston, M4 O2L11-1307, US4

E\nerﬁ\?ne iz permitted to copy and distribute verbatim copies
s 1icense document, but changing it is not allowed.

of tl

Preamble

The licenses for most software are designed to take away vour
freedorn to share and change it. By contrast, the GMU General
Puhlir: lirense is intended tn nuarantes voor frerdnm tn share and

[ < Back ”_ Mest >

][ Cancel ]

1@ Setup - GIMP

Ready to Install

Setup iz now ready to begin inzstalling GIMP on pour computer.

GIMP iz now ready to be installed,

| Install row |

LCustomize
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ic Setup - GIMP

Installing
Pleaze wait while Setup inztalls GIMP on your computer.

Comienza la instalacion del programa. Suele
durar algunos minutos.

Extracting files. ..

C:MArchivos de programahGIMP-2. 04binsgimp-console-2. 6. exe

& Setup - GIMP

| Completing the GIMP Setup
Wizard

Setup haz finished installing GIMP on your computer. The
application may be launched by selecting the installed icons.

. ., . Click Finish to exit Setup.
Concluye la instalacion. La casilla de R e

verificacion Launch Gimp aparece marcada.
Si hacemos clic en Finish finaliza el proceso
de instalacion y se pone en marcha Gimp. Si
desmarcamos la casilla Launch Gimp
concluye el proceso de instalacion sin iniciar
Gimp.

VERSION PORTABLE

Otra opcidn es instalar una version portable de Gimp en una memoria USB para ejecutar el
programa en cualquier ordenador que tenga el sistema operativo Windows XP o superior. Quizas no
deberia de hablarse de instalacion, puesto que no se instala nada en un ordenador, sino que lo que se
hace es descomprimir (desempaquetar) un archivo comprimido. Al no instalar nada en el registro ni
en ningn disco duro, nos permite movernos con Gimp de un ordenador a otro sin necesidad de
hacer instalaciones en todos los ordenadores que utilicemos. ElI proceso de
instalacion/descompresion es bastante sencillo y consiste en copiar todos los archivos necesarios
para la ejecucion de Gimp en una carpeta. Esta carpeta podemos situarla en nuestro disco duro
(aunque no tendria sentido, ya que la instalacion del programa en el disco duro no se deberia hacer
con la version portable) o en cualquier soporte extraible como un CD grabable o una memoria USB.
El unico requisito es que el lugar donde vayamos a copiar los archivos tenga una capacidad de 70
megas. Esta version la podemos descargar desde http://portableapps.com/ donde también podemos
encontrar versiones portables de otros programas.

Una vez descargado el programa (por ejemplo en el escritorio) hay que descomprimirlo con un


http://portableapps.com/

Manual de GIMP. Capitulo 1. Instalacion y arranque 11

programa compresor-descompresor. Recomendamos el programa 7-Zip en entornos Windows por
ser software libre, por descomprimir archivos de variados formatos y por estar en espafiol (ver en
Anexo 2 la instalacion de este programa).

Para ello se hace clic sobre el archivo con el boton derecho y, en el ment emergente, se elige la
opcion 7-Zip. En el subment se selecciona Extraer ficheros... Nos aparecera un cuadro de didlogo
para escoger la carpeta o dispositivo de almacenamiento en donde se va a descomprimir/instalar el
programa. Una vez elegido comienza la descompresion. Si se elige una memoria USB (eleccion
logica por otra parte) el proceso tarda unos minutos.

Q@m___i http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/inst portable.htm

Para este manual vamos a utilizar la version 2.6.6. para Windows. El archivo se encuentra en
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/programa/gimp-2.6.6-1686-setup.exe

® Sc ha subido igualmente la misma version en formato portable a
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/programa/GIMP_Portable 2.6.6.paf.exe

NOTA: Si se utilizan versiones diferentes del programa puede que cambie algo, aunque lo bésico
seguira siendo similar.

1.4. INSTALACION DE LA AYUDA

La instalacion de la ayuda es interesante cuando no se dispone de conexion a Internet, ya que
pulsando la tecla F1 nos interroga el programa si queremos conectarnos a Internet para ver la ayuda
y nos envia la aplicacion a http://docs.gimp.org/2.6/es/index.html donde disponemos de un amplio
indice que nos lleva a diferentes apartados del manual del programa.

No obstante, si deseamos instalar el archivo de ayuda tenemos que abrir el navegador y escribir la
direccion http://gimp-win.sourceforge.net/old.html Una vez en esta pagina tenemos la opcion de
descargar el archivo de ayuda en varios idioma en un solo archivo o en varios (en este ultimo caso
utilizamos 7-Zip para unir, al mismo tiempo que se descomprimen, los archivos en uno solo).


http://gimp-win.sourceforge.net/old.html
http://docs.gimp.org/2.6/es/index.html
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/programa/GIMP_Portable_2.6.6.paf.exe
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/programa/gimp-2.6.6-i686-setup.exe
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/inst_portable.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/instalacion.htm
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GIMP Help 2 (version 2.4.0)

tains help

rloaded girnp-hel etup-shin files

Si hemos elegido la descarga de un solo archivo, lo ejecutamos haciendo doble clic sobre €l y
comienza la instalacion de la ayuda:

1.Bienvenida a la instalacion de la Ayuda. Haz clic en Next

e’ Setup - The GIMP

Welcome to the GIMP Help Setup
Wizard
This will install GIMP Help 2-2.4.0 on your computer.

Itiz recammended that you cloze all ather applications befare
continuing.

) Click Mext ta continue, or Cancel to exit Setup.

Cancel ]

2.El archivo de instalacion contiene la ayuda de Gimp en varios idiomas. Por defecto vienen
seleccionados todos los idiomas en los que existe ayuda de Gimp, por lo que debemos desmarcar las
casillas de los idiomas que no deseamos instalar. Dejamos tnicamente Spanish. Presionamos Next.
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i Setup - The GIMP

5elect Components
Wwhich components should be installed?

Select the components you want to instal; clear the components you do not want to
inztall. Click Mext when you are ready to continue.

|Eustom v |
A

[ Geman 196MB

Spanish 09 ME

1 French 139 MBE

[ Italian 11,9ME

[ korean 21 MB

1 Dutch T4ME

[ Morwegian 176 MB

1 Russian 52 M ¥

Current selection requires at least 37 9 MB of disk space.

[ < Back

H Newt > l[ Cancel ]

3.En la siguiente pantalla se nos indica donde se encuentra instalado Gimp y los idiomas que hemos
seleccionado para la ayuda. El idioma inglés aparece seleccionado por defecto y no podemos evitar

su instalacion. Presionamos Install.

ie Setup - The GIMP

Ready to Install

change any settings.

Setup iz mow ready to bagin installing The GIMP on waur computer.

Click Install to continue with the installation, or click Back if you want to review or

Gimp 2 wasz found in:
C:\Archivos de programahGIMP-2.0

Setup type:
Cusztam

Selected components:
Englizh
Spanish

' o
[ <Eack‘ If Instal |) Cancel ]

4.Comienza el proceso de instalacion de la ayuda. Esperamos a que concluya.



Manual de GIMP. Capitulo 1. Instalacion y arranque

15

i Setup - The GIMP

Installing
Pleaze wait while Setup install: The GIMP on vour computer.

Estracting files. ..

C:hArchivos de programatGIMP-2.04sharehgimph2. 0%helphes'plug-in-destipe. hitrml

5.Por ultimo aparece una pantalla que nos informa de la correcta instalacion de la Ayuda de Gimp.

Presionamos Finish.

ic Setup - The GIMP

Wizard

Click. Finish to exit Setup.

Completing the The GIMP Setup

Setup has finished instaling The GIMP on your computer.

* Programa de manipulacion de imagenes de GNU

Archivo B=Eli= Seleccionar YWer Imagen Capa  Colores  Herramientas

En cualquier momento podemos elegir si
utilizamos la version en linea o una copia
instalada localmente. Esta eleccion se realiza

desde la ventana de GIMP (mas adelante se
comentard). En ella se elige el ment Editar >>
Preferencias. En el cuadro de didlogo
Preferencias que se nos muestra elegimos Sistema
de ayuda. En la parte derecha, en el desplegable

Trazar seleccion [Stroke selection]...

Trazar ruta..

4 Deshacer Cir+z
@ R Cirl+y
& D
%)) Historial de deshacer
o8 Cortar Cirl+3
# Copiar Cirl+C
Copia visible
O Fegar crley
| B Pegaren
Pegar como 4
puifer »
Lirmpiar Supr
Rellenar con el color de frents Cirl+,
[ Rellenar con el color de fonda Cirl+,
Bl Rellenar con un patrdn Cirk;

% E

#

Combinaciones de teclas
Mddulos

Unidades

y
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Manual del usuario, podemos elegir qué version de la ayuda consultar (en linea o instalada en
nuestro equipo). Una vez elegido pinchamos en el boton Aceptar.

= Preferencias {g|

Entorno
Sistema de ayuda
Interfaz

[![—-J Tema

@ Sistema de ayuda
Opciones de herramienta
E= Caja de herramientas

General

Mostrar consejos

Mostrar botones de ayuda

) Manual del usuario: |Usar la version en linea [+
&3 Imagen predeterminada

Rejilla predeterminada
= [P ventanas de imagan Visor de ayuda

Usar la version en linea

Usar una copia instalada localments

E Apariencia Wisor de ayuda: Navegador weh v

E Titulo v estado
Pantalla
Gestidn del colar
= ‘@ Digpositivos de entrada
Ej Controladores de entrada
Gestidn de |a ventana
@ Carpetas

Reiniciar Aceptar Cancelar

2. INICIAMOS GIMP

2.1. UBUNTU

Para poner en marcha Gimp en Ubuntu debe acceder a Aplicaciones >> Graficos >> Editor de
imdagenes GIMP.
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H@-0 v

[ ———

-;3 Aplicaciones Lugares Sistema
i\, Accesorios b
:’i Graficos ¥ | A Blender (fullscreen)

i) Herramientas del sistema  » | s} Blender (windowed)
g _

’i‘,:f Internet v Cheese

‘vl Juegos y E.) Dia

Jl Oficina » % Editor de imagenes GIMP
Tm:trl Otras J %j’ Escaner de Imagen XSane

2.2. WINDOWS
Para arrancar GIMP en Windows podemos hacer dos cosas: ?
L

- Hacer doble clic sobre el icono de acceso directo que nos crea en el escritorio. =~ GIMP 2
Pinchar en el menu Inicio >> Todos los programas >> grupo GIMP >> icono GIMP 2.

En funcionamiento en ambos sistemas operativos es idéntico (con las particularidades del sistema
de carpetas y unidades de uno u otro a la hora de seleccionar carpetas en las que guardar o desde la
que recuperar archivos). Por tanto, en este manual pondremos capturas de pantalla de la version
Windows.

Un vez arrancado el programa aparecen dos ventanas:

1.La ventana de imagen con un menu en su parte superior.

% Programa de manipulacidn de imdgenes de GNU E|@|PZ|

Archivo  Editar  Seleccionar  Mer  Imagen Capa  Colores  Herramientas  Fikros  Wentanas  Awoda
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2.La ventana Caja de herramientas.

En ella encontramos los siguientes elementos (de arriba
a abajo):

-Las herramientas de seleccion, dibujo y transformacion.

Los colores de frente y de fondo. El color de frente es
aquel con el que pintamos cuando utilizamos una
herramienta de pintura. Por defecto viene
seleccionado el color negro. El color de fondo es el
que nos muestra el color que tendra el "papel" sobre
el que vamos a pintar. La doble flecha en forma de
angulo nos permite conmutar el color de fondo por
el de primer plano y viceversa. Si a lo largo de un
trabajo, hemos cambiado los colores de fondo y de
primer plano y queremos volver a los iniciales
(negro sobre blanco) solamente debemos hacer clic
en los cuadraditos "negro sobre blanco" que tenemos
en la parte inferior izquierda.

.

ul

En esta zona se pueden incluir elementos interesantes.
Para ello despliegue el menu Editar de la ventana
imagen y elija Preferencias. En el cuadro de didlogo
Preferencias seleccione Caja de herramientas y, a la
derecha, marque las casillas Mostrar pinceles, patrones
y degradados activos y Mostrar imagen activa.

ol

e
. Preferencias’

[ entarno P

= Caja de herramientas
|{E| Interfaz L

@Tema

= Apariencia
'@' Sistema de ayuda

.J Mostrar color de fondo y frente
Opciones de herramienta

‘l Mostrar pinceles, patrones y degradados actives

E% Caja de herramientas

@I Imagen predeterminada Mostrar imagen activa

’E| Rejilla predeterminada

Caja de herramientas a3

&
|
EAdE L /O
S By o oo

il

Modo: | 88 | B F0 [

i

L]
P

Seleccion rectangular =
[ cifuminar los bordes

[] Esquinas redondeadas

[] Expandir desde el centro

4
&
.

[] Fijo: |Pr0|:u:|r|:iu.‘un de aspecto

|ﬁ.c tual

Posicionar:

208 2 1o

Tamario:

196 2 1m6

[] seleccin

|Sin guias

[] Encoger combinada

Pinche en Aceptar con lo que se nos muestra lo siguiente en la caja de herramientas:

&

ul

J
.

-Por ultimo nos encontramos, en la parte inferior, las opciones de la herramienta elegida, que

cambian cada vez que elegimos una distinta.
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2.3. NUESTRO PRIMER EJERCICIO

Antes de nada vamos a hacer un primer ejercicio con GIMP: Crear un
logo. Para acceder al mena Logotipos debemos desplegar el menu Archivo,
elegir Crear y hacer clic en Logotipos.

“® Programa de manipulacion de imagenes de GNU

gegEN Editar  Seleccionar  Wer Imagen Capa  Colores  Herramientss F
Muevo... Cirl+h |
_ [ Desde el portapapeles
[ abrir.., Basico L. Captura de pantalla...
= ahrir comd  Basico 1L Escaner [Camara. ..
@ abrir lgar E'.lsell deg'radado... Btomes
) ) Bayinacion... — -
Abrir recig Brufiido. .. Logotipos
] Cabecera de titulo web, .. Batranes o
e Calor resplandeciente... Temas de paginas web
Contorno 30...
Cristal...
B Cromado flipante...
Cromar...

Nos aparece la lista de Logotipos. No obstante, como vamos a probar
varios logotipos resulta molesto tener que acceder de esta forma a este
submenu. Hay una forma en GIMP de mostrar uno de ellos como ventana
independiente.

Para ello lo que debemos hacer es hacer clic con el boton derecho sobre la
ventana imagen, con lo que nos aparecen los mismos menus. Elegimos
Archivo >> Crear >> Logotipos. Y en lugar de elegir uno de los logotipos
procedemos a hacer clic sobre la linea punteada de la parte superior.

Con esto conseguimos que la ventana sea independiente, hecho que resulta
util si vamos a hacer un uso intensivo de uno de los submentis (como
puede ser en nuestro caso probar diversos logotipos).

1
Basico L..

Basico IL...

Bisel degradado...
Bovinacidn...
Brufiido...

Cabecera de titulo web...

Calor resplandeciente...
Contorno 3D...

Cristal...

Cromado flipante...
Cromar...
Desmenuzar...
Escarchado...
Esculpido...
Eundido...[Blended]
Imigre-26...

Libro de cdmic...

Metal frio...

Hedn alienigena...
Medn...

Paisaje estelar...
Rafaga estelar...
Resplandor alienigena...
Texto circular...

Texto de periddico...
Texto en movimiento...
Texturizado...

Tiza...

Trazado de particulas...

Pues... una vez tenemos en pantalla la ventana Logotipos, vamos a elegir cualquiera de ellos y
aceptar los valores que vienen por defecto.

m http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/logos.htm

Es probable que cuando seleccionemos uno de los logotipos la nueva ventana que se muestra
' para elegir los pardmetros de los mismos se coloque detras de alguna existente y no la
@ Vveamos. Podemos acudir a la barra inferior de Windows para posicionarnos en la nueva
ventana o utilizar la combinacion de teclas Alt + Tabulador para cambiar de ventana.

En el Anexo 3 tenemos imagenes de los logotipos sin modificar ningin parametro en los cuadros de
didlogo que aparecen cuando se elige uno de ellos.


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/logos.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/logos.htm
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2.4. GUARDAMOS UNA IMAGEN

Para poder utilizar una imagen en otra aplicacion, poder retocarla o cambiarla posteriormente, hay
que guardarla. Para ello vamos a utilizar uno de los logotipos que estamos haciendo. En la parte
superior de cada imagen encontramos unos menus. Para guardar una imagen desplegamos el ment
Archivo y elegimos Guardar.

Guardar imagen

MNormbre: Sin nombre
Guardar en la carpeta: | TCapl w
+ Buscar ofras carpetas

+ Seleccione el tipo de archivo (Por extension)

I Guardar H Cancelar ]

Nos aparece el cuadro de didlogo Guardar imagen en el que podemos especificar el nombre y
formato del archivo y el lugar donde vamos a guardarlo.

Como ejemplo vamos a llamar al archivo del logotipo /ogo.xcf'y lo guardamos en una carpeta que
vamos a crear en Mis documentos a la que llamaremos CursoGIMP.

La extension xcf es la propia del programa GIMP. Es la que utilizaremos normalmente cuando
e (queramos recuperar un archivo para seguir trabajando sobre él, ya que guarda informacion
acerca de las capas, las rutas, etc. (mas adelante comentaremos qué son).

Para hacer lo anteriormente expuesto:
- Desplegamos Buscar otras carpetas haciendo clic sobre el signo + que tiene delante.

- Pinchamos en el boton Mis documentos para que nos sitie en esa carpeta. NOTA: la
sucesion de botones que aparecen debajo de Buscar otras carpetas es como una herramienta
de navegacion que me indica en qué carpeta estoy y me permite ir a cualquier carpeta de esa
barra pinchando en el boton con su nombre.

«  Hacemos clic en el boton Crear carpeta. Escribimos como nombre CursoGIMP.
- Contraemos Buscar otras carpetas haciendo clic sobre el signo - que tiene delante.
« En el cuadro de texto Nombre escribimos logo.

- Desplegamos Seleccione el tipo de archivo (Por extension) haciendo clic sobre el signo +
que tiene delante.

«  Escogemos GIMP XCF image. Comprobard que detras del nombre logo se ha puesto la
extension del archivo .xcf.

«  Por ultimo pinchamos en el boton Guardar.
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Guardar imagen

MNormbre: logo.ucf
Guardar en la carpeta: | CursoGIMP

+ Buscar ofras carpetas

+ Seleccione el tipo de archiva {Imagen X¥CF de GIMPY

[ Guardar H Cancelar ]

M http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/guardar.htm

de forma automatica.

tecleamos detras del nombre, el programa convierte la imagen a ese formato. Por ejemplo, si
@ cscribimos logo.jpg, logo.gif, logo.tif, etc. nos convertiria el archivo a esos formatos graficos

' Si en lugar de escoger la extension en el desplegable Seleccione el tipo de archivo la

Por comodidad es conveniente tener desplegado Buscar otras carpetas (a
no ser que guardemos las imagenes siempre en la misma, hecho que es
improbable).

El cuadro de didlogo Guardar imagen tiene, aparte de la particularidad de
guardar los archivos en diferentes formatos poniendo la extension
correspondiente detras del nombre del archivo, otra muy interesante: la de
tener una lista de carpetas “favoritas” a las que acceder de forma rapida
independientemente de la carpeta en la que estemos trabajando en ese
momento.

Cuando desplegamos Buscar otras carpetas nos aparece la relacion de
unidades de almacenamiento que tenemos en nuestro equipo (disquetera,
discos duros, unidades de CD-DVD, etc.). Abajo encontramos el boton
Aniadir. Cuando tenemos en la zona central del cuadro de didlogo una
carpeta a la que queremos acceder en repetidas ocasiones la
seleccionamos, pinchamos en el botdon Afiadir para que se agregue a esta
lista de carpetas “favoritas”. En una sesion posterior de trabajo, para
acceder a estas carpetas (y guardar y/o recuperar archivos de ella),
pinchamos sencillamente sobre su nombre.

Veamos una demo sobre como cambiar a una carpeta memorizada.

Lugares
& Usados reciente...
[ Eseritario
i Disco de 314 (40
# Disco local {C:)
2 Unidad DVD-RAM...
el Unidad DYD (E:)
USE_PEFE (F:)
= Disco extraible (G
= Disco extraible (H:
= Disco extraible (i)

= Disco extrable (1)«

Mhtt ://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/guardar2 .htm



http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/guardar2.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/guardar.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/guardar.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/guardar2.htm

Manual de GIMP. Capitulo 1. Instalacion y arranque 22

3. CERRAMOS GIMP

Como cualquier otra aplicacion GIMP se puede cerrar de varias formas:

1. Haciendo clic sobre el aspa que aparece en la parte superior derecha de la ventana de la caja
herramientas o de la ventana imagen (cualquiera de las dos cierra el programa).

2. Desplegando el menu Archivo de la ventana imagen y eligiendo la opcion Salir.
Pulsando la combinacién de teclas Ctrl+Q.

4. Cuando estd activa la ventana de la caja de herramientas o la ventana imagen pulsar la
combinacion de teclas Alt+F4.

Si cerramos GIMP sin guardar los cambios de la imagen sobre la que estamos trabajando, aparecen
cuadros de didlogo algo distintos dependiente de qué ventana estemos cerrando.

Si cerramos la ventana Caja de herramientas pinchando en el aspa se nos muestra el siguiente
cuadro de dialogo:

» Salir de GIMP X]

Hay una imagen con cambios no guardados:

|:| Sin nombre-14

Si sale de GIMP ahora, estos cambios se perderan.

’ Descartar cambios ] | Catcelar |

Descartar cambios: cierra el programa sin guardar los cambios realizados en la imagen.

«Cancelar: volvemos a la ventana imagen anulando la salida del programa.

Si cerramos la ventana imagen se nos muestra el siguiente:

= Cerrar Sin nombre E|

éDesea guardar los cambios a la
imagen «Sin nombre» antes de cerrar?

Si no guarda la imagen, los cambios desde
el Gltimo minuto se perderan,

’ Guardar I [ Mo guardar ] | cancelar |

Guardar: guarda la imagen mediante el cuadro de didlogo descrito en el epigrafe anterior.
*No guardar: cierra el programa sin guardar los cambios realizados en la imagen.

«Cancelar: volvemos a la ventana imagen anulando la salida del programa.
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4. ANEXO 1: PROYECTO GNU. SISTEMAS GNU/LINUX

El  proyecto GNU fue iniciado por Richard Stallman
(http://es.wikipedia.org/wiki/Richard Stallman) con el objetivo de crear
un sistema operativo completamente libre: el sistema GNU. El nombre
elegido para el sistema trata de recalcar la diferencia entre el sistema
operativo UNIX existente en aquella época (que era mayoritariamente
comercial) y el nuevo sistema (que era libre). Este sistema se llamé GNU,
que es un acréonimo que significa GNU's Not Unix (la mascota del
proyecto es un fiu porque Gnu en inglés significa “fiu”).

QA

En 1991 un estudiante finlandés, llamado Linus Benedict Torvalds, empez6 a desarrollar un nticleo
compatible con UNIX al que llam6 Linux'. Decidié hacer su sistema libre y accesible a todos a
través de Internet y se adscribi6 al proyecto GNU; pronto gran cantidad de personas comenzaron a
probar el sistema, a reparar fallos, a escribir cédigo del nticleo de Linux.

A finales de los 80, el proyecto GNU habia desarrollado casi todas las herramientas que necesita un
ordenador a excepcion de la pieza central del sistema operativo: el nicleo. Se estaba trabajando en
uno pero estaba aun lejos de ser un producto terminado. De manera que los usuarios de software
libre debian limitarse a utilizar las utilidades GNU en sistemas comerciales, puesto que no podian
tener un ndcleo enteramente libre.

Al combinar Linux con el sistema no completo GNU resultd un sistema operativo libre cuyo
nombre correcto es GNU/Linux, y no simplemente Linux por mas que esta denominacion abreviada
se haya popularizado.

Desde 1996 (afio en que vio la luz el kernel 2.0'°) se asocia con dicho nticleo la
mascota del pingiiino (llamada Tux). @

Lo revolucionario de Linux estuvo en su metodologia de trabajo, pues hasta
entonces los programas se escribian en grupos cerrados de programadores
mientras que el kernel Linux se desarrollé de forma abierta, en el que cualquiera _«
podia participar.

5. ANEXO 2: INSTALACION DE 7-ZIP

5.1. ¢;QUE ES UN ARCHIVO COMPRIMIDO?

Antes de hablar de un programa que comprime o descomprime deberiamos tener claro qué es un
archivo comprimido y para qué nos puede servir. Pues bien, un archivo comprimido es el resultado
de tratar un archivo o archivos, carpeta, etc., con un programa especifico para comprimir, con el
proposito de reducir su peso para que ocupe menos espacio. Con este proceso no se pierde la
informacion original.

Por poner un ejemplo burdo aunque ejemplificador, un archivo comprimido seria similar a una
maleta de viaje. En ella introducimos ropa, calzado, objetos de aseo personal, etc. y cerramos

14 http://www.linux.org/

15 En la actualidad el kernel Linux va por la version 2.6.26: http://www.kernel.org/
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presionando para que ocupen menos espacio. La ropa no “se estropea”, ocupa menos espacio y esta
dentro de un unico elemento. De esta forma los elementos que contienen pueden ser transportados
con mas facilidad y, una vez en destino, hay que abrir la maleta y extraer (descomprimir) su
contenido para ser utilizado.

5.2. ;PARA QUE NOS PUEDE SERVIR COMPRIMIR ARCHIVOS?

La reduccion de tamafio en memoria y el contener en uno solo diferentes archivos y/o carpetas es
interesante para:

Poder introducir mayor cantidad de informacion en un dispositivo (memoria USB, CD, etc.).

-Ahorrar tiempo cuando transferimos archivos a través de Internet (como adjuntos a un correo
electronico, al enviarlos a través de un programa P2P'®, etc.

-Comprimir copias de seguridad.

Una posibilidad interesante que nos ofrecen los programas compresores/descompresores consiste en
poder partir un archivo en varios trozos mas pequefios (por ejemplo para enviar archivos de gran
tamafio por correo electronico en varios mensajes).

Existen multitud de programas con diferentes licencias que nos van a permitir comprimir y
descomprimir nuestros archivos. Su funcionamiento suele ser similar. Y sobre la eleccion de uno en
concreto, hariamos aqui las mismas consideraciones que hicimos sobre la eleccion de GIMP para
apostar por el programa 7-Zip (que tiene licencia GPL).

5.3. INSTALACION

Como siempre que hablamos de la instalacion de un programa con licencia GPL, la mejor opcion
para su obtencidn e instalacion es acudir a su pagina Web: http://www.7-zip.org/ Alli tenemos un
enlace para la descarga del archivo.

Una vez descargado lo ejecutamos y, en el proceso de instalacion, inicamente nos encontramos con
dos cuadros de dialogo. En el primero nos permite cambiar la carpeta de instalaciéon. No lo
recomendamos, por lo que pinchamos en /nstall.

Choose Install Location p

Choose the folder in which to install 7-Zip 4.65. K [ 7

Setup will install 7-Zip 4,65 in the following folder, Toinstallin a different folder, click Browse:
and select another folder, Click Install to start the installation.

Destination Folder

i archivos de programal7-Ziph Browse, ..

Space required: 2,9MB
Space available: 118.1GE

Install ] [ Cancel

16 http://es.wikipedia.org/wiki/Caracteristicas p2p


http://www.7-zip.org/
http://es.wikipedia.org/wiki/Caracteristicas_p2p
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En el segundo cuadro de didlogo se nos informa de que la instalacion se ha completado.
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® 7-ip 4.65 Setup o)X

Completing the 7-Zip 4.65 Setup
Wizard

7-Zip 4,65 has been installed on yvour computer,

Click Finish to close this wizard,

También existe una version portable en http://portableapps.com cuya instalacion es similar a la de
Gimp portable.



http://portableapps.com/
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6. ANEXO 3: CAPTURA DE PANTALLA DE LA LISTA DE
LOGOTIPOS SIN MODIFICAR NINGUN PARAMETRO

GIMP
SCRIPT-FU
Moo
Fear the Cow

Cabecera de titulo web

r
L Hello world! .
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Calor resplandeciente

GLOWING

Contorno 3D

Cristal

Cromado flipante

Cromar
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Desmenuzar

Escarchado

Esculpido

Fundido... [Blended]

Imigre-26
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Libro de comic

Metal frio

=

Cool Metal,

~rci

Neon alienigena

Paisaje estelar

Resplandor alienigena
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Texto circular

Texto de periodico

Texto en movimiento

Texturizado

Tiza

Trazado de particulas
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