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1. FILTROS ARTISTICOS

Con estos filtros se puede simular técnicas de pintura manual.

Aplicar lienzo | ‘ Brillo suave

Cubismo

A AT e

Entelar -Fafbcopia
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Pintura al 6leo o Van Gogh (LIC)

Vifleta
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2. FILTROS DE MAPA

Estos filtros utilizan una imagen como origen para crear otra imagen diferente o una para modificar
otra (siempre que las dos tengan el mismo tamafio; en algunas se ha utilizado una imagen con una
espiral).

Baldosas pequenias Crear sin costuras

Deformar Desplazar

Enlosar (se corresponde a seleccionar una zona y
recortarla)

Espejismo B h Mapa de relieve
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Maper bjeto
Traza fractal

3. RENDERIZADO

Algunos de los filtros siguientes sirven para crear imagenes completamente nuevas desde cero.

3.1. NUBES

Nubes de diferencia Plasma

Ruido sélido

3.2. NATURALEZA

Fractal IPS Llama
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3.3. PATRON

Explorador CML

Patrones de difraccion

Laberinto

Qbista

Puzzle

Rejilla

Seno

Tablero de ajedrez
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3.4. RENDERIZADO (OTROS)

Explorador de fractales

Gfig Lava

;m' //
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4. WEB

Sirven para:

® Asignar direcciones Web a zonas de una imagen para posteriormente utilizarla en una
pagina Web.

® Sirve para tratar imagen con pixeles semitransparentes, con objeto de convertirlos en
transparentes u opacos.

5. ANIMACION

Estos Script-Fu crean imagenes en capas diferentes para luego salvar el archivo en forma gif (con
animacion).

5.1. FUNDIR

Necesita 3 capas con distintos elementos en caDa una. Lo que hace es crear capas diferentes en las
que van apareciendo lo que habia que en las dos capas superiores.

PARQUE NATURAL PARQUE NATURAL PARQUE NATURAL

5.2. GLOBO GIRATORIO

Crea con una imagen una secuencia de imagenes, en forma de globo, simulando el giro de dicho
globo.

P i e - i —

5.3. ONDAS

Crea una imagen multicapa afiadiendo un efecto de rizado a la imagen actual (para crear el efecto de
una ola).
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5.4. ONDAS

Crea una imagen multicapa con un efecto como si una piedra cayese sobre la imagen actual.

5.5. QUEMADO

Necesita dos capas. El contenido de la capa superior aparece con un efecto de quemado.

Capas = Capas
Modo: Normal M Modo: Mormal M
Opacidad: -7jjlluu,ﬂu |z Opacidad: -735100,0" =

Bloquear: [] Bloquear: [] B

@ m bola3(100ms)(replace)

bola2(100ms)(replace)

bolal(100ms)(replace)

==

@ Fondo(100ms)
[ —— ™ |3 —— ™
I | S Dlal| & | |l |alShl | &
Si se dispone de una imagen con la anterior El filtro crea un archivo con las siguientes capas crea
disposicion de capas una capa con el contenido de la capa fondo, otra con

el contenido de la capa fondo y la capa 1, otra con el
contenido de la capa creada y la capa 2, etc.
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5.7. OPTIMIZAR

Lo que hace este filtro, con objeto de
reducir el tamano del archivo, es quedarse
con la informacidn necesaria. En el caso de
la figura de la derecha la redimensionado
cada capa hasta contener su contenido y
desechar la parte transparente.

5.8. REPRODUCCION

Nos permite ver un archivo multicapa (que estamos trabajando para la Web) mostrandonos de

forma consecutiva cada una de ellas, tal y como lo haria un navegador.

6. ALFA A LOGOTIPO

Estos filtros nos permiten elegir la parte transparente de una capa y aplicarle
los Script-fu que se trataron en el capitulo 1 para el texto.

A la siguiente imagen (que corresponde a una capa de fondo blanco y a una
capa transparente en la que se ha escrito un texto con el 14piz)

Eube
el

Bloquear: [] B8

. : Cuadro 3 (1001

Basico IL...
Bise| degradado...

Bovinacidn...
Brufido...
Calor resplandeciente...
Contorno 3D...
Cromar...
Desmenuzar...
Escarchado...
Fundido...[Blended]
Libro de comic...
Metal frio...

Hedn alienigena...
Nedn...

Paisaje estelar...
Rafaga estelar...
Resplandor alienigena...
Texturizado...
Tiza...
Trazado de particulas...

Se le ha aplicado (teniendo seleccionada la capa con la transparencia) los siguientes filtros:

Cuadro 4 (1001

Cuadro 2 (1001
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Neon alienigena Contorno 3D Texturizado

7. DECORADOR

Afiadir bisel B Afiadir borde

Cabo de Gats | P

10
iannnnl -

Difuminar borde

Esquinas redondeadas Foto antigua
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Manchas de café Esculpido Stencil (debe partir de una imagen en
escala de grises)

[

Cromado Stencil (también necesita partir, en este caso, de dos imagenes en escala de grises y del
mismo tamafio; una sirve para cromar la otra)
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